
 

 

PROGRAMA DEPORTE PARA LA PAZ 

BOLETÍN INFORMATIVO No. 001 

 

TORNEO FUTBOL 8 SENIOR 

DIRECTOR DEL TORNEO: Mauricio León Moreno 

 

Culminada la fecha 1 del Torneo Futbol 8 Senior, llevadas a cabo el día 10 de agosto en las 

canchas de los Parques UDS y FRAGUA, se obtuvieron los siguientes resultados: 

- 15 partidos programados 

- 11 partidos jugados. 

- 4 partidos por w.o   

RESULTADOS Y TABLA DE RESULTADOS POR GRUPO 

 

GRUPO " A" 

EQUIPOS

TROYANOS

BARRIOS UNIDOS 3 0

SAN FERCHO PARCHE CLUB 2 2

BOGOTA MASTER SENIOR F.C. 0 3

SELECCIÓN DE SUBA 0 3

FUTBOL CON CANAS 2 2

LOS ELIMINADOS 0 3

DESCANSA

GRUPO  

EQUIPOS PJ PG PE PP GF GC DG PTO POS

TROYANOS 0 0 0 0 0 0 0 0

BARRIOS UNIDOS 1 1 0 0 3 0 3 3

SAN FERCHO PARCHE CLUB1 0 1 0 2 2 0 1

BOGOTA MASTER SENIOR F.C.1 0 0 1 0 3 -3 0

SELECCIÓN DE SUBA 1 0 0 1 0 3 -3 0

FUTBOL CON CANAS 1 0 1 0 2 2 0 1

LOS ELIMINADOS 1 0 0 1 0 3 -3 0

DESCANSA 0 0 0 0 0 0 0 0

TABLA DE POSICIONES

1 4

TABLA DE RESULTADOS 

2 3 5 6 7 8



 

 

 

 

 

 

PROGRAMACION SEGUNDA FECHA 

GRUPO "B"

EQUIPOS

PUBLIDEP 7 4

THELAMPARS 3 3

LOS AMIGOS DEL GORDO 0 2

ATLÉTICO MONUMENTAL 2 0

MAVERICKS FC 3 3

LOS DEL BARRIO 4 7

GRUPO  

EQUIPOS PJ PG PE PP GF GC DG PTO POS

PUBLIDEP 1 1 0 0 7 4 3 3

THELAMPARS 1 0 1 0 3 3 0 1

LOS AMIGOS DEL GORDO 1 0 0 1 0 2 -2 0

ATLÉTICO MONUMENTAL 1 1 0 0 2 0 2 3

MAVERICKS FC 1 0 1 0 3 3 0 1

LOS DEL BARRIO 1 0 0 1 4 7 -3 0

1 2 3 4 5 6

TABLA DE RESULTADOS 

TABLA DE POSICIONES

GRUPO " C" 

EQUIPOS

SULLIVAN KINDER

RCM INGENIERÍA

SAN CARLOS CLUB 3 7

ASODEIN 2 1

LEONES FC 1 2

USME FC 7 3

TALENTOS BOGOTÁ FC
DESCANSA

GRUPO  

EQUIPOS PJ PG PE PP GF GC DG PTO POS

SULLIVAN KINDER 0 0 0 0 0 0 0 0

RCM INGENIERÍA 0 0 0 0 0 0 0 0

SAN CARLOS CLUB 1 0 0 1 3 7 -4 0

ASODEIN 1 1 0 0 2 1 1 3

LEONES FC 1 0 0 1 1 2 -1 0

USME FC 1 1 0 0 7 3 4 3

TALENTOS BOGOTÁ FC 0 0 0 0 0 0 0 0

DESCANSA 0 0 0 0 0 0 0 0

7 8

TABLA DE POSICIONES

TABLA DE RESULTADOS 

1 2 3 4 5 6

GRUPO " D" 

EQUIPOS

WARRIORS

COMBO DE ZAMU 3 0

ALAMEDA F.C 0 3

CLUB LA 68 4 3

CORTIJO FC 3 4

SELECCION USME 3 0

CLUB ATLETICO
DESCANSA

GRUPO  

EQUIPOS PJ PG PE PP GF GC DG PTO POS

WARRIORS 0 0 0 0 0 0 0 0

COMBO DE ZAMU 1 1 0 0 3 0 3 3

ALAMEDA F.C 1 0 0 1 0 3 -3 0

CLUB LA 68 1 1 0 0 4 3 1 3

CORTIJO FC 1 0 0 1 3 4 -1 0

SELECCION USME 1 1 0 0 3 0 3 3

CLUB ATLETICO 0 0 0 0 0 0 0 0

DESCANSA 0 0 0 0 0 0 0 0

7 8

TABLA DE POSICIONES

TABLA DE RESULTADOS 

1 2 3 4 5 6



 

 

 

 
EXPULZADOS CON TARJETA ROJA 

 

FECHA No CEDULA NOMBRE APELLIDO EQUIPO CAUSAL 

10/08/2025 8 196 GERMAN PRIETO ASODEIN DOBLE 
AMARILLA UNA 
FECHA 

10/08/2025 00 974 JOSE GARCIA LEONES DOBLE 
AMARILLA UNA 
FECHA 

10/08/2025 29 729 WILLIAM FORERO ALAMEDA DOBLE 
AMARILLA UNA 
FECHA 

10/08/2025 18 512 FERNANDO MONTAÑEZ CLUB 68 ROJA DIRECTA 
AGRESION 
FISICA Y 
VERBAL TRES 
FECHAS  

10/08/2025 4 731 JULIAN LAVERDE SAN 
FERCHO 
F.C 

DOBLE 
AMARILLA UNA 
FECHA 

10/08/2025 5 929 JAIME RAMITREZ PUBLIDEP DOBLE 
AMARILLA UNA 
FECHA 

 
EQUIPOS QUE PERDIERON POR W.O 

 
ARTICULO 13 PARAGRAFO 4.  Equipo que pierda un (1) partido por (W.O) quedará 

automáticamente por fuera del torneo. 
 
 

FECHA EQUIPO CAUSAL 

10/08/2025 RCM INGENIERIA NO PRESENTACION 

10/08/2025 TALENTOS BOGOTA NO PRESENTACION 

10/08/2025 CLUB ATLETICO NO PRESENTACION 

10/08/2025 SELECCIÓN SUBA NO PRESENTACION 



 

 

10/08/2025 BOGOTA MASTER SENIOR NO PRESENTACION 

10/08/2025 LOS ELIMINADOS NO PRESENTACION 

 
 
Se les informa a los equipos que siguen en competencia que ganan los puntos por 
mesa ya aquellos que perdieron por w.o quedan expulsados del torneo. 
 

SISTEMA DE CLASIFICACIÓN Y DESEMPATE 

ARTÍCULO 7º. PUNTUACIÓN  
La puntuación para los partidos será de la siguiente manera:  
Partido ganado jugado o por WO: 3 puntos  
Partido empatado: 1 puntos  
Partido perdido jugado o por W: 0 puntos  
 
ARTÍCULO 8º. SISTEMA DE DESEMPATE 
  
Parágrafo 1º. En caso de empate en puntos entre dos o más equipos en la fase de grupos 
del torneo, se tendrán en cuenta los siguientes criterios en su estricto orden:  
 
Mayor número de puntos obtenidos  

Equipo ganador del partido jugado entre sí.  

Mayor número de partidos ganados en la fase.  

Mayor número de goles a favor.  

Menor número de goles en contra.  

Mayor diferencia de goles. (Goles a favor menos goles en contra).  

Se realizará un sorteo con moneda para definir el equipo ganador.  
 
Parágrafo 2º. En caso de empate en los partidos de eliminación sencilla, semifinal y final, 

la definición se realizará a través de cinco (5) tiros libres desde el punto penal los cuales se 

realizarán de manera alterna entre un equipo y otro; si persiste el empate seguirán pateando 

de un (1) tiro libre desde el punto penal hasta que haya un ganador. 

Nota: Para registrarse en las planillas de juego es indispensable presentar documento de 
identificación original. La cédula de ciudadanía, o el pase de conducción,  
 
Los equipos se deben presentar correctamente uniformados, pantaloneta y camiseta del 
mismo color y diseño para todos, las medias pueden ser del mismo color sin importar el 
diseño y deben presentar un balón reglamentario en buenas condiciones. 
 
Los equipos deben presentarse con 30 minutos antes a la hora señalada en la 
programación, listos para disputar su correspondiente partido 

 

 

 

 


